KERVAN BIRLIGI

STAR CITIZEN ¢ TURK ORGANIZASYONU

Kervanlar bir zamanlar tepenin ardint bilmeden yola ¢ikardi. Bugtin tepelerin
yerinde atlama noktalari var; étesi hala bilinmez, hala tehlikeli. Gel, birlikte
gecelim; bizimle maceralara atul.

KAYNAGI BUL ® iSLE ¢ TASI ¢« KORU

RSI: KERVAN

OKOEOHOEQHOHQHOHQHO




MANIFESTO

KAYNAGI BﬁL JASLE.
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oguw’da bir ustanin tezgahinda dokunan bir top ipek, Anadolu’da bir kervancinn,
Venedik’te bir denizcinin, kuzeyde bir Hansa tiiccaruun elinden gecgebilirdi. Her
biri yolun bir halkastydi. Hig¢biri bir sonraki tepenin, bir sonraki denizin ardinda ne

oldugunu tam bilmezdi; yine de yola ¢iktilar.

Kervan bu mirasi yildizlara tagiyor. Banu’nun zanaatindan ve gezgin tiiccar ruhundan da
ilham aliyoruz. Bugun tepelerin yerini atlama noktalari, denizlerin yerini yildizlar aldi.
Haritada hentiz ad1 olmayan sistemler, kimsenin dokunmadig1 maden damarlari ve ilk
kez gizilecek rotalar bizi bekliyor. Bir sonraki ge¢idin ardinda ne oldugunu kimse
bilmiyor. Baz1 rotalar altin getirir, bazilar1 dmir boyu anlatilacak hikayeler. Kazanc,
merak ve macera i¢in yola dusuyoruz.

Uretir, ticaret yapar, kesfeder, bilgiyi firsata doniistiiriiriiz. Kimi kaynag: bulur, kimi isler,
kimi tasir, kimi yolu korur. Her isi yapmak zorunda degilsin; bu yolculukta senin de bir

yerin var.

Ustalik is basinda kazanilir, sartlar yola cickmadan konugulur. Dontiste herkes payini alir,
hikayeler ortak kalir; kapis: dostlara acik Kervansaray’da birlikte giileriz.

Yol uzun ve sonunu hentiz kimse gormedi. Kervan’da yalniz degilsin.

GEL, SEN DE MACERAMIZA KATIL.

*

HER BUYUK YOLCULUK KUGCUK BiR KERVANLA BASLAR.
ISTE BU YUZDEN KERVAN, AYNI YOLDA YURUMEYi SECENLERIN BiRLiGIDIR.
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Kervan Birligi; Uretim, ticaret, bilgi ve kesifle deger yaratan bir Turk Star Citizen organizasyonudur.

Kaynagi bulur, isler, tasir ve koruruz; farkli uzmanhklari ayni yolculukta birlestiririz.

HIKAYEMIZ

Kervan, birkac arkadasin ayni sohbet grubunda
paylastigi bir fikirle basladi. Daha énce farkh
gruplarda ve organizasyonlarda oynadik; bir
toplulugu kalabaligin degil, glivenin ayakta
tuttugunu gorduk. Bu yuzden yavas buyur, yeni
gelenlerle dnce birlikte oynariz.

Gogebe gelenekten, Ahiloncalarindan,
Venedik'ten ve Hansa'dan ilham aliyoruz;
adimizi da eski ticaret yollarindan aldik.

KAPIMIZ ACIK

Topluluk alanimiz Kervansaray'in kapisi
dostlara, misafirlere ve baska gruplardan
oyunculara agiktir. Kervan Gyeligi ise bu yolu ve
calisma anlayisimizi benimseyenler icindir.

Yeni baslayan da deneyimli de aramizda yer
bulur; uzmanlik ve sorumluluk zamanla
kazanilir. Gercek hayat 6nce gelir.

NEDEN KERVAN?

ORTAK SEFERLER

Planli ortak operasyonlar. Rota,
gorev ve paylasim yola
¢lkmadan konusulur; donuste
herkes payini alir.

GERCEK KATKI

Saat ya da kota aramayiz. Kendi
halkani secer, ekibin isi
tamamlamasina katki verirsin;
emegin goralur.

BiRLIKTE MACERA

Kazanmak kadar kesfetmek,
eglenmek ve anlatacak
hikayelerle donmek de
yolculugun parcasidir.

Kervan bir parali asker grubu degildir. Odiil avciligi ve parali askerlik gibi PvE islerini kendi
oyunumuzda da grupga da yapariz; grup¢a yaptiginuzda masraflarint Kervan karsulayabilir. Ama
bunlar ana isimiz degildir; daha ¢ok keyif icindir. PvP savunma disinda nadirdir; ¢catismaya yuikii
ve insani korumak icin gireriz.
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NE YAPARIZ?

BIiR ZINCIR, DORT HALKA

Her kervanin bir yiku, her yoldasin bir halkasi vardir. Uretim, ticaret, bilgi ve kesifle deger

yaratiriz; bu isleri birbirine baglariz.

BU

Kaynak, ihtiyac, alici ve
tedarikci buluruz.

Madencilik, salvage ve
kesifle malzeme, rota,
kadim artifakt ve ticari
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iSLE
Hammaddeyi rafine
eder, parca ve ardn
Uretiriz. Bilgiyi dogrular,
maliyet ve riski tartip
plana donusturaraz.

Stoku yénetir, mali
tasiriz. Uretilen ve
tedarik edilen Granleri
pazarlara ve alicilara
ulastirinz.

Seferi, insani, yuku,
bilgiyi ve ortak varlig
koruruz; gerektiginde
gozculuk, eskort ve
kurtarma saglariz.

firsat arastiririz.

ZINCIRIN HALKALARI

Kaynak Temini isleme ve Rafineri Crafting ve Uretim

Depolama ve Tedarik

Tasimacilik ve Lojistik

Ticaret ve Dagitim Guvenlik ve Eskort Kesif ve Gozclluk Muhendislik ve Destek Medikal ve Kurtarma

BiR FIRSAT NASIL SEFERE DONUSUR?

Bir ekip ihtiyaci bulur; digeri mali Uretir ya da tedarik eder. Sefer Haritasi'nin izin verdigi bolgede
Kafilebasi ya da Kervanbasi seferi kurar; tasiyici ve eskort teslimati tamamlar. Emin ortak mali ve geliri
kaydeder. Sartlar ve paylar yola ¢ikmadan konusulur.

*

KiMSE HER iSi YAPMAK ZORUNDA DEGILDIR;
HERKES ZiNCiRDE KENDi HALKASINI SECER.

Star Citizen gelistikce yeni meslekler ve alanlar eklenebilir.
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STANTON

> UZENIMIZ
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SEFERLER

Kervan yolda diiztiliir; ama yola plansiz ¢ikilmaz.

Kervan'in ortak kaynagiyla yapilan her ise sefer
diyoruz. Kuguk seferi bir Yoldas, olagan ve buyuk
seferi cogunlukla bir Ustabasi yonetir; sartlar
yola ¢ikmadan konusulur.

Seferde rutbe yoktur, tek dnder vardir. Katilm
gonulludur; katilan, brifinge, iletisim dizenine ve
aldig1 géreve uyar.

KAZANC VE ORTA SANDIK

Emanete hiyanet olmaz.

Aidat yoktur. Kisisel kazang senindir; tek basina
oynadiginda kazancindan pay alinmaz. Orta
Sandik'in payi yalnizca ortak seferlerin net
karindan ayrilir.

Sandigi Emin tutar, harcamaya Kahyalar karar
verir; her hareket acik deftere yazilr.

GERCEK HAYAT ONCE GELIR

Once yoldas, sonra yol.

Sabit oyun saati, Uretim kotasi ve puan sistemi
yoktur. Herkesin temposu farkli olabilir; ama
sorumluluk alan, ekibine ve gérevine karsi
glvenilir olur.

Ustlendigin gorevi sirduremiyorsan haber verir
ve devredersin; uyeligin korunur.

SOZ SENETTIR

Kervan, is yaptigi herkese karst soziinii tutar.

guvenlik is birligine ve diplomasiye acigiz. Ticari
anlasmalari Tellallar yaratur.

Uyelerimizin baska topluluklarla dostluklari
dogal karsilanir.

Diger organizasyonlarla ticarete, ortak seferlere,

LiYAKAT

Ustalik bir riitbe degil, alaninda tasinan bir sorumluluktur.

Goreve uygun beceri, giivenilirlik, ekip calismasi ve katki aranir. Ogretmek, musteri bulmak ve insanlari
birlestirmek de katkidir. Sevilirlik yeterliligin, teknik basari sayginin yerine gegmez.

*

USTALIK iS BASINDA KAZANILIR,
SARTLAR YOLA CIKMADAN KONUSULUR.
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YERLESIK KOLLAR ¢ GEZGiIN KERVANLAR ¢ ORTAK YOL

KERVAN AGI

Kervan tek bir merkezde durmaz. Oyuna Us kurma ve kalici ekonomi imkanlari geldikce
yerlesik kollarimiz ve gezgin kervanlarimiz ayni ag| buyutecek; tretimi, ticareti, kesfi ve ikmali
birbirine baglayacak.

ANA LIMAN

Gorece glivenli bir bolgede kurmayi hedefledigimiz
ana merkez. Uretim, stratejik stok, egitim, bakim ve
buyuk sevkiyat hazirligl burada toplanir; saha
ekiplerine ekipman ve ikmal saglanir. Her malin ana
merkeze dénmesi gerekmez.

YERLESIK KOLLAR

Sefer Haritas'ndaki kendi bolgelerinde Uretir, isler
ve ticaret yaparlar. Yerel musteri ve tedarikci bulur;
diger kervanlara depo, bakim, ikmal ve bulusma
destegi verirler.

GEZGIiN KERVANLAR

Kaynak, rota, pazar ve ortak arar; firsata gore yer
degistirirler. Ticaret, kesif, madencilik ve salvage
yapar, uygun gemi ya da tesisle Uretime de katilirlar.
Sermaye gemisi sahipligi sart degildir.

MENZIL NOKTALARI

Sefer icin secilen bulusma, ikmal ve gecici stok
yerleridir. Bir Us, istasyon ya da mobil destek gemisi
menzil olabilir; sorumlusu, kullanim stresi ve malin
devir plani 6nceden belirlenir.

AG NASIL CALISIR?

Gezgin ekip bir pazarda ihtiyag bulur. Yerlesik
ekip Uretir ya da tedarik eder. Sefer énderi
sevkiyati kurar; tastyici ve eskort teslimati
tamamlar. Mal dogrudan musteriye de ana
merkeze de gidebilir.

OBALAR, ORTAK KURALLAR

Bir yildiz sisteminde yeterli diizenli Gye ve
sorumlulugu Ustlenecek biri oldugunda orada
bir oba kurulabilir. Butin obalar ayni tizige ve
Orta Sandik kurallarina baghdir; kol olmak yeni
aidat ya da kesinti dogurmaz.

AYNI YOLU PAYLASMAK, AYNI YERDE DURMAK DEMEK DEGILDIR.
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Kervanda rutbe, kimin kimden Ustun oldugunu degil; yolda ne kadar ylurudugunu ve ne tasidigini
gosterir. Basamaklar saatle ya da kotayla degil, giiven ve emekle ¢ikilir.

0. BASAMAK
MISAFIR

Kervansaray'da agirlanir, gozlem
donemindedir. Acik etkinliklere ve
sefer dnderinin uygun gordugu
seferlere katilabilir; yakumlalugu
yoktur.

1. BASAMAK
YOLCU

Birlik Uyeligi Yolcu'yla baslar.
Seferlere katilir, paymni alir, farkli
alanlari dener; ilk seferlerinde bir
Yoldas ona eslik eder.

2. BASAMAK
YOLDAS

Kervanin omurgasidir. Halkasini
secmis, sozunu tutmustur.
Dogrulanmis alaninda kucuk seferi
Kafilebasi olarak kurar; ortak gemi
ve kargo ona emanet edilir.

3. BASAMAK
USTABASI

Bir alanin ustasidir; yéntemini
gelistirir ve yedek yetistirir. Olagan
ve buyuk seferlerde Kervanbasi olur,
izinli bolgede seferi onay
beklemeden acar.

4. BASAMAK
KAHYA

Yonetim ¢ekirdegidir. Sefer
Haritasi'ni ve sezon planini hazirlar;
buyuk seferleri ve terfileri onaylar,
Sandik harcamalarina karar verir.

KURUCU KUSAK
PIiR
Ocagl ilk yakanlardir. Gundelik iste

emir vermez; tizUgun 6zunu korur.
Krizde karar Ocak Divanr'nindir.

Misafirlikten Kahyaliga her basamak Kahyalarin onayiyla ¢ikilir. Yoldas, Ustabasi ve Kahya Kervan'i RSI'da ana org secer;
ana orgunu degistiren Yolcu'ya duser. Alanindaki yeterliligi bagimsiz ikinci bir onayla dogrulanan tye Usta olur ve
kusagini tasir. Pirlik ise kurucu kusaga ve onderligi devretmis Banilere aittir.

RUTBE EMiR VERMEZ; YETKi GOREVDEN GELIR.

Misafir agwlanir;, yolcu kervanla gider, yoldas kervan tasr:
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Gorevler rutbeden ayridir ve Kervan adina emanet edilir. Bani disindaki her gérevi birden cok tye

tastyabilir; yuksek sorumluluk gerektiren gorevler Kervan'i ana org se¢mis Uyelere verilir. Gorevler

birbirinin emrinde degildir, birlikte caligir.

M
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BANI

Kurucu ve 6nderdir; tek kisidir. Yonu gizer, isi
bulur, Kervan'i disarida temsil eder. Her konuda
sz sahibidir; buylk kararlarda Kahyalari ve
Pirleri dinler, son sdzu soyler.

EMIN

Emanetci ve kayit tutucudur. Orta Sandik'l, ortak
gemi ve ekipmani korur; her giris cikisi agik
deftere isler. Sefer Haritasi'ni ve sefer kayitlarini
da o tutar.

MIHMANDAR

Kapiyi tutar. Yeni yoldaslar arar, basvurulari
karsilar ve misafire gozlem déoneminde eslik
eder.

YOLDAS SOZCULERI
Yoldaslarin sectigi temsilcilerdir. Uyelerin
goruslerini Kdhyalara ve Bant'ye tasirlar.

KERVANBASI VE KAFILEBASI

Seferin tek onderidir: kicik seferde Kafilebasi,
olagan ve bilyiik seferde Kervanbasi. Olcege ve
yeterlilige gore belirlenir; brifingi verir, yolda
kararlari yonetir, donuste paylari dagitir.

TELLAL

Kervan'in tliccari ve pazarlamacisidir. Pazari izler,
ahciyi ve teslim kosulunu dogrular, Kervan'i
tanitir. Firsati herkes getirebilir; buyuk ticarette
plani Ustabasi ¢ikarir.

AKSAKAL KURULU

Bir hakem ve yedegidir; yonetimden bagimsizdir.
Anlasmazlikta iki tarafi da dinler ve karar verir;
Bani de Kahyalar da bu karara uyar.

TEMEL GUVENCELER

& Bani, terfi, gérev ve Orta Sandik kararlarini tek basina bozamaz, bir kez yeniden gortsulmesini isteyebilir.
¢ Anlagsmazliklar en yuksek ritbeye degil, bagimsiz Aksakal Kurulu'na gider.
& TUzUgUn 6zU ve yeni Bani, Pirlerin onayl olmadan degismez.

& Ocak Divani: Kervan'i baska bir orga baglama ya da satma girisimi, Orta Sandik'in izinsiz kullanimi gibi
krizlerde Pirlerin kriz meclisi devreye girer. Kararlari en fazla otuz giin gecerlidir; Divan Uye ¢ikaramaz.

Bani yonii ¢izer; Kahyalar karar verir;, Emin kaydeder ve emaneti saklar, Tellal alir ve satar, Mihmandar

kapwyt tutar, Kervanbast ve Kafilebast seferi ytirtittir.
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SEFER HARITASI ¢ KUCUK KAFIiLE ¢ OLAGAN SEFER ¢ BUYUK SEFER

HARITADAN SEFERE

Nerede calisacagimizi birlikte seceriz; seferi dlcegine gore Kafilebasi ya da Kervanbasi kurar.

Haritanin ici serbest, disi onaylidir: burokrasiye takilmayiz, gereksiz riske de girmeyiz.

KIRMIZI

SEFER HARITASI

Nereye gidecegimizi birlikte seceriz.

Kéhyalar, Bani, Tellallar ve Pirler, Ustabasilarin
sahadan getirdigi bilgiyle bolgeleri seger; riskleri ve
pazarlari yazar. Sefer sinirlarini Kéhyalar koyar; harita
her dénem yenilenir.

@ Yesil: serbest bolge; kictk kafile de cikabilir.
@ Sari: gozcl ya da eskort sart; Kdhya'ya haber verilir.
® Kirmizi: yalniz onayh blytik seferle girilir.

® Kapali: girilmez. Bir Kdhya ya da sahadaki 6nder
kapatir; haritayi belirleyenler yeniden acar.

KUCUK VE OLAGAN SEFER

Haritamn i¢i serbesttir.

Kucuk yesil kafileyi Yoldas ve Ustu, olagan seferi
Ustabasi ya da vekalet alan bir Yoldas kurar.
Onay beklenmez: 6nder seferi duyurur, kaydini

acar, sinirlar icinde kalir.

BUYUK SEFER

Haritamn digt onaylidir.

BUyuk ticaret, buyuk filo, siniri asan sermaye ya
da risk, izinli olmayan bdlge veya disariya verilen
s6z. Once rota, risk ve pazar calisilir; seferi
yonetmeyen iki kisi onaylar.

BiR SEFERIN YOLU

O

TEK ONDER

Olcege ve yeterlilige gére
secilir; yuksek rutbe
katilsa da degismez. yard

&

EKiP

Gozcuyu, ekip
sorumlularini ve
imcisini dnder seger;

katilim gonulludar.

& O

YOLDA DONUSTE
Geri ¢ekilme onay Herkes payini alir; Sandik
beklemez: 6nce insan, payl Emin‘e teslim edilir,
sonra gemi, sonra yuk. sefer kaydi kapanir.

*

TANIMLI YETKI, TEK ONDER, ACIK HESAP.

Once insan, sonra gemi, sonra yluk.
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HiKAYELER ORTAK KALIR

GELENEKLER

ALTIN YOL

KUSAK BAGLAMA

Her sezon herkes ayni limandan, esit ya da sinirli bir
sermayeyle yola cikar ve uzak bir hedefe ticaret
yaparak ilerler. Hedefe en ylksek servetle varan
sezon boyunca “Sezonun Bezirganbasisi” unvanini
tasir; en zor rotayi secen ve yolda en ¢ok talihsizlige
ugrayan da odullendirilir. Katihm gonulltdar; amag
birlikte eglenmektir.

Bir Uye Usta oldugunda, kusagini ekibin éntinde bir
Ustabasi, Kervanbasi ya da Usta baglar; Pirler tanik
olur. Kusak, alaninda dogrulanmis yeterliligi ve
tasinan sorumlulugu gosterir.

NASIL KATILIRIM?
+

& &

MIHMANDAR .
KARSILAR BIRLIKTE OYNARIZ

O

KERVANSARAY’A GEL

O

YOLCU OLURSUN

Discord'daki topluluk
alanimiz dostlara ve
misafirlere agiktir. Orada
bulunmak tyelik
gerektirmez.

Seni karsilar, sorularini
yanitlar ve gézlem
déneminde sana eslik
eder.

Tanisinz. Uyum bir
sinavla degil, zamanla ve
davranisla gorular.

Uyum gorultince
Kahyalarin onayiyla
Uyeligin baslar; ilk
seferlerinde bir Yoldas
yaninda olur.

RSI: KERVAN ® robertsspaceindustries.com/en/orgs/KERVAN

Yol uzun ve sonunu heniiz kimse gormedi. Kervan’da yalniz degilsin.

GEL, SEN DE MACERAMIZA KATIL.
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https://robertsspaceindustries.com/en/orgs/KERVAN

